Dindmica: I—ER

Jogo das profissoes FORA DA
ESCOLA

Materiais:

« 3 baralhos de cartas com 12 cartas cada um

Preparacgdo:

« Recortar as cartas individualmente e organizar em 3 baralhos de acordo com a cor
(pode ser plastificado para maior facilidade de manipulacéo e durabilidade);

« Escolher um baralho para jogar;

« Nomear as cartas e pedir a crian¢a para repetir;

- Baralhar as cartas e coloca-las voltadas com a imagem para a mesg, organizadads e

filas.
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Como Jogar:

« O jogador escolhe duas cartas da mesa e volta-as para cima;

« Antes de verificar se as cartas formam um par, deve nomear em voz
alta o que estd representado em cada carta. Por exemplo: "Um pintor” e
"Um pincel a pintar”;

« Se as cartas escolhidas formarem um par, o jogador ganha o par de
cartas e joga novamente;

« Se as cartas escolhidas ndo formarem um par, o jogador vira-as
novamente para baixo, passando a vez a outro jogador;

O jogo continua até que sejam encontrados todos os pares.

Nota:

 Ajude as criang¢as a identificar o nome da profiss@o e do objeto
ou material.

PREPARAR PARA LER » Faga jogos curtos para manter o interesse e a atencdo das
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